o cuaderno

Bienvenidos y bienvenidas a la semana N°22, NO ES NECESARIO
-s/IIMPRIMIR. Después de ver el video, puede hacer la actividad en hoja de block

Guia N° 2 Ambito Ambito Interaccién y Comprensién del Entorno

Pre kinder semana 31 al 4 de Septiembre

Nucleo

Pensamiento Matematico

Objetivo de Aprendizaje

OA 6. Emplear los nimeros, para contar, identificar, cuantificar y
comparar cantidades hasta el 10 e indicar orden o posicion de
algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.

Objetivo de Aprendizaje

OA 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando,

Transversal acordando estrategias para un propdsito comun y asumiendo
progresivamente responsabilidades en ellos.
Contenido Secuencia numérica
Habilidad:

Aplicar

Actividad /Instruccion

1. Observary escuchar atentamente el video de la Educadora.

2. Segquir instrucciones y participar de forma interactiva,
nombrando los niameros de la secuencia numérica de forma
ascendente y descendente. Identificando a su vez, aquellos
gue falten en la secuencia numérica

3. Realizar pagina 133 de libro Caligrafix “Légica y numeros”
para reforzar lo aprendido en el video.

4. No olvide sacar fotografias con el trabajo realizado y enviar
a su Educadora.

Link

https://www.youtube.com/watch?v=Z27 QbnmAcTQ

Materiales

Video, libro Caligrafix “Logica y nUmeros”, l1apiz grafito y lapices de
colores.

Indicador de evaluacion

Identificar al menos 2 nimeros que falten en la secuencia
numeérica.



https://www.youtube.com/watch?v=Z7_QbnmAcTQ

Ndcleo Pensamiento Matematico

OA 6. Emplear los ndmeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar
cantidades hasta el 10 e indicar orden o posicién de algunos elementos en
situaciones cotidianas o juegos.

Ruta aprendizaje

;Qué voy a Conocer los nimeros
¢ rend >;,) siguiendo orden de recta
aprender: numeérica.

¢,Cémo lo Observando y comentando
voy a video. Nombrando numeros
aprender? de recta numeérica en forma

ascendente y descendente.
Trabajar en libro.

cParaqué
lo voy Conocer orden de niumeros
aprender? de recta numérica.

Agregar ticket de salida

Escribe los ndmeros que faltan para completar
recta numérica.

A\ 4




