Bienvenidos y bienvenidas a la semana N°30, NO ES NECESARIO IMPRIMIRDespués
de ver el video, puede hacer la actividad en hoja de block o cuaderno.

Guia N° 2 Ambito Interaccién y Comprension del Entorno
Kinder (Semana del 02 al 06 de noviembre)
Nucleo Pensamiento Matematico

Objetivo de Aprendizaje (6) Emplear los numeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar
cantidades hasta el 20 e indicar orden o posicion de algunos elementos
en situaciones cotidianas o juegos.

Contenido Numeros del 1 al 20

Habilidad: Emplear
Actividad Instruccién

“Vamos a contar” 5-11-2020
La familia, le plantea al nifio o nifia las siguientes preguntas:
¢Qué numeros conoces?
¢Para qué usamos los nimeros?
¢Cudntas personas viven en la casa?

Observa el siguiente video para complementar y activar los
conocimientos previos:
https://www.youtube.com/watch?v=BdblGwDylYk

Dato curioso:

¢Sabes cudl es el origen de los nUmeros?

El registro mas antiguo es de Sumeria, en Mesopotamia y surgen por
necesidad de contar elementos de las ciudades. Se escribian con un
palito en una tabla de barro

Una vez que hayan visto el video y recordado los numeros, los
invitamos a realizar el siguiente juego interactivo: “Las compras
de Ogro” cuyo link podras encontrar en esta Guia. Resuelve el
juego ayudando al Ogro a obtener los alimentos que le faltan
para completar su compra, contando desde el numero que el
mono te dara.



https://www.youtube.com/watch?v=BdblGwDylYk

Bienvenidos y bienvenidas a la semana N°30, NO ES NECESARIO IMPRIMIRDespués
de ver el video, puede hacer la actividad en hoja de block o cuaderno.

Responde oralmente las preguntas de cierre (finales):
¢Para qué usaste los niumeros?

¢Qué hiciste para ayudar al Ogro?

¢Qué alimento compré mas el Ogro?

¢Cudntas bebidas compré?

¢Qué comprarias tu? ¢ Cuantos?

Ticket de Salida: Realiza actividad del Texto Caligrafix Logica y NUmeros,

pagina 143.

;Felicitaciones por tus logros!

Indicador de Evaluacién

Cuenta elementos hasta el nimero 20

Link https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/de-compras-ogro-1-20  Juego
Interactivo
Materiales Video, juego interactivo, Libro Caligrafix Légica y Numeros y lapiz.



https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/de-compras-ogro-1-20

Bienvenidos y bienvenidas a la semana N°30, NO ES NECESARIO IMPRIMIRDespués
de ver el video, puede hacer la actividad en hoja de block o cuaderno.

Nucleo de Aprendizaje Pensamiento Matematico

OA: (6) Emplear los numeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades
hasta el 20 e indicar orden o posicidn de algunos elementos en situaciones cotidianas o
juegos.

RUTA DE APRENDIZAJE

¢ Qué voy a
aprender? Los Numeros del 1 al 20

¢Como lo Observando y comentando video.
voy a Respondiendo preguntas, jugando

aprender interactivamente, trabajando en el
Libro Caligrafix.

¢Para qué )
lo voy - Emplear los nameros para contar
aprender? elementos del 1 al 20




Bienvenidos y bienvenidas a la semana N°30, NO ES NECESARIO IMPRIMIRDespues
de ver el video, puede hacer la actividad en hoja de block o cuaderno.

TICKET DE SALIDA

Realiza la pagina143 de tu Libro Caligrafix Légica y Numeros




