1- Actividad: “Resolvamos este problema”

Objetivo: Resolver problemas simples de manera concreta y pictorica
agregando hasta 10 elementos.

Instruccién: Con ayuda de tu familia lee este problema y escribe los nimeros
correspondiente en el recuadro y su resultado.

Resuelve este problema

El pastelero hornet 2 pasteles
de frutilla

@

y luego preparé 7 mas de
chocolate

¢, Cuantos pasteles cociné en total?
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2- Actividad: “Clasificando por forma”

Objetivo: Experimentar con diversos objetos estableciendo relaciones al
clasificar por forma.

Instruccion: Recorta las hojas de otofio y luego agrupa segun su forma.
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3- Actividad: “Secuencia de Patrones”
Objetivo: Crear patrones de dos o tres elementos.

Instruccién: Observa y completa dibujando la linea punteada y coloreando
segun corresponda.

Series légicas con colores y formas. Colorea para completar las series.
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4- Actividad: “Secuencia de Patrones”
Objetivo: Emplear los nimeros, para contar en juegos.

Instruccion: Ingresa al siguiente link y diviértete jugando a contar.

=> https://es.ixl.com/math/infantil/aprender-a-contar-hasta-10

«)) Cuenta las arafias. Pulsa cada arafia para llevar la cuenta segun
avanzas.



https://es.ixl.com/math/infantil/aprender-a-contar-hasta-10

